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Programmeringsmetodik handlar om metoder for problemlosning. Metoder som
pa ett systematiskt satt beskriver hur man konstruerar och uttrycker 16sningar av
problem i form av datorprogram.

Kursens syfte dr att ge en intressant introduktion till @mnet och bilda en grund for
fortsatta studier inom datavetenskapliga kurser. Kursen ar i forsta hand avsedd for

beteendevetare.

I kursen introduceras grundlaggande begrepp i programmeringsmetodik, sasom
top down design, algoritmutveckling och strukturerad programkodning.



Larandemal

Efter avslutad kurs skall du kunna

- analysera val avgransade informationsbehandlingsproblem och modellera
16sningar for sddana problem enligt top down design

- konstruera losningar i form av algoritmer.

- anvanda en utvecklingsmiljo for ett hognivasprak.

- implementera algoritmerna i ett hognivasprak, for narvarande Java.

- testa och felsoka datorprogram.

Innehall

Problemanalys och datastrukturering, algoritmkonstruktion.

Modularitet, programblock, metoder, klasser.

Dokumentering av programldsningar pa ett strukturerat och overskadligt satt.
Grundlaggande programutvecklingskoncept sasom kompilering och exekvering.

- Genomgang av verktyg for programutveckling, sdsom programeditor,
kompilator och debugger.

- Primitiva datatyper, strangar och styrsatser.

- Implicita och explicita typomvandlingar.

- Orientering om befintlig dokumentation och anvandning av nagra
standardklasser.

- Arrayer med primitiva typer.

- Robusthet, felsokning och test av program.

Behdrighet
Grundlaggande behorighet

Urvalsregler

Urval sker i enlighet med Hogskoleférordningen och den lokala
antagningsordningen.

Undervisning

Undervisningen bestar av ca: 14% foreldsningar, 12% laborationer och 74% egna
studier, laborationsforberedelser och sjalvstandigt arbete. Vid forandrad
resurstillgdng kan fordelningen andras.

Examination

3.0 hp, I101: Inlamningsuppgifter
Betyg: Godkand (P) eller Underkand (F)

4.5 hp, T101: Skriftlig tentamen
Betyg: A, B, C, D, E, Fx och F. A - E ar Godkant, Fx och F ar underkant.

Betygskriterier for &mnet finns pd www.miun.se/betygskriterier.
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Betygsskala

Pa kursen ges nagot av betygen A, B, C, D, E, Fx och F. A - E ar Godkant, Fx och F
ar underkant.

Litteratur
Obligatorisk litteratur
Skansholm J, Java direkt med Swing, Lund, Studentlittratur, 6, 9789144060743

Kommentar: Det gar bra med upplaga 5 eller senare.

Ovrig information

Denna kurs kan inte ingd i samma examen som kurs med kod DVAAQ2.
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