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Syfte

Den grundlaggande hogskoleutbildningen ska, utdver kunskaper och fardigheter,
utveckla studenternas formaga till sjdlvstandig och kritisk bedomning, forméaga att
sjdlvstandigt 16sa problem samt formaga att f6lja kunskapsutvecklingen, allt inom
det omrdde som utbildningen avser. Efter genomford utbildning ska den
studerande ha tillrackliga kunskaper inom det programvarutekniska omradet for
att kunna specificera, konstruera, implementera, testa och underhalla olika typer
av programvarusystem. Detta innefattar fristaende, distribuerade och mobila
programvarusystem baserade pa olika hardvaruplattformar och operativsystem.

Larandemal
HOGSKOLEFORORDNINGENS MAL FOR HOGSKOLEEXAMEN

Kunskap och forstaelse

For hogskoleexamen skall studenten

- visa kunskap och forstaelse inom det huvudsakliga omradet for utbildningen,
inbegripet kinnedom om omradets vetenskapliga grund och kunskap om nagra
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tillimpliga metoder inom omradet.

Fardighet och formaga

For hogskoleexamen skall studenten

- visa formaga att soka, samla och kritiskt tolka relevant information for att
formulera svar pa valdefinierade fragestallningar inom det huvudsakliga omradet
for utbildningen,

- visa formaga att redogora for och diskutera sitt kunnande med olika grupper, och
- visa sddan fardighet som fordras for att sjalvstandigt arbeta med vissa uppgifter
inom det omrdade som utbildningen avser.

Varderingsformaga och forhallningssatt

For hogskoleexamen skall studenten

- visa kunskap om och ha forutsattningar for att hantera etiska fragestallningar
inom det huvudsakliga omradet for utbildningen.

HOGSKOLEFORORDNINGENS MAL FOR KANDIDATEXAMEN

Kunskap och forstaelse

For kandidatexamen skall studenten

— visa kunskap och forstaelse inom huvudomradet {6r utbildningen, inbegripet
kunskap om omradets vetenskapliga grund, kunskap om tillampliga metoder
inom omradet, fordjupning inom nagon del av omradet samt orientering om
aktuella forskningsfragor.

Fardighet och formaga

For kandidatexamen skall studenten

— visa formaga att soka, samla, vardera och kritiskt tolka relevant information i en
problemstallning

samt att kritiskt diskutera foreteelser, fragestallningar och situationer,

— visa forméaga att sjdlvstandigt identifiera, formulera och 16sa problem samt att
genomfora uppgifter inom givna tidsramar,

— visa forméaga att muntligt och skriftligt redogora for och diskutera information,
problem och 16sningar i dialog med olika grupper, och

— visa sddan fardighet som fordras for att sjalvstandigt arbeta inom det omrade
som utbildningen avser.

Varderingsformaga och forhallningssatt

For kandidatexamen skall studenten

— visa formaga att inom huvudomradet for utbildningen gora bedémningar med
hansyn till relevanta vetenskapliga, samhalleliga och etiska aspekter,

— visa insikt om kunskapens roll i samhallet och om méanniskors ansvar f6r hur den
anvands, och

— visa formaga att identifiera sitt behov av ytterligare kunskap och att utveckla sin
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kompetens.
LARANDEMAL FOR PROGRAMVARUTEKNIK

Efter genomford utbildning ska den studerande:

—ha kannedom om arbetssatt och arbetsmiljo i yrkesrollen som program- och
systemutvecklare.

— kunna arbeta sjalvstandigt och i grupp med distansoverbryggande verktyg.
— vara val fortrogen med vanliga typer av verktyg for programutveckling.

— kunna designa och implementera programvarusystem med hjalp av
objektorienterad metodik och teknik.

— ha tillrackliga kunskaper inom omradena operativsystem och
datakommunikation for att kunna utveckla distribuerade programvarusystem.
— kunna utveckla webb-baserade klient/server- applikationer med koppling till
databaser.

— kunna utveckla programvarusystem dédr mobila/tradlosa komponenter ingar.
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Innehall

Datateknik GR (A):

Programvaruteknik, introduktionskurs, 7,5 hp

Programmeringens grunder, 7,5 hp

Webbprogrammering med HTML5, CSS3 och JavaScript, 7,5 hp
Datakommunikation och nédtverk med tillimpningar i Linux, 7,5 hp
Mjukvaruutveckling, 7,5 hp

Objektorienterad programmering I, 7,5 hp

Vetenskapligt skrivande och argumentation, 7,5 hp

Datateknik GR (B):

Databaser, modellering och implementering, 7,5 hp
Objektorienterad programmering II, 7,5 hp
JavaScriptbaserad webbutveckling, 7,5 hp
Applikationsutveckling for Android, 7,5 hp
Metoder och verktyg i mjukvaruprojekt, 7,5 hp
Operativsystem, 7,5 hp

Datastrukturer och algoritmer, 7,5 hp *
Mjukvarusakerhet, 7,5 hp *

Sjalvstandigt arbete, 15 hp #

Presentation av ny teknik, 7,5 hp *
Anvandarcentrerad mjukvaruutveckling, 7,5 hp *
Programmeringsparadigm, 7,5 hp *

Tillampad datateknik, 7,5 hp *

Datateknik GR (C):

Reaktiv programmering, 7,5 hp *
Artificiell intelligens for agenter, 7,5 hp *
Sjalvstandigt arbete, 15 hp *

Matematik GR (A):
Diskret matematik for programmerare, 7,5 hp

Kurser markerade med asterisk (*) lases endast for Kandidatexamen.

Kurs markerad med nummertecken (#) lases endast for Hogskoleexamen.

Behorighet

Grundlaggande behorighet + Engelska 6 och Matematik 3b eller 3c eller Matematik

C
Programbeskrivning

Programmet, som ar utarbetat i samrdd med de regionala IT-foretagen, omfattar tre

ars heltidsstudier, med mdajlig utgang efter tva ar.
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Urvalsregler

Urval sker i enlighet med Hogskoleforordningen och den lokala
antagningsordningen.

Sparrar i utbildningen

Sarskilda forkunskaper for varje kurs inom programmet anges i respektive
kursplan.

For att fa lasa andra aret kravs att den studerande vid inledningen av arskurs 2 har
uppnatt minst 45 hogskolepoang fran kurser i arskurs 1.

Studerande som ej uppfyller kraven ska kontakta programansvarig institution for
hjalp med planering.

Undervisning och examination

Programmet ges dels som campusprogram och dels som ortsoberoende
distansprogram. Undervisningen, som ges i form av heltidsstudier, bestar av
forelasningar, lektioner, ovningar, projekt, laborationer, handledningar och
seminarier. Som student forvantas du komma vél forberedd till alla kursmoment.
En betydande del av det material som ingar i utbildningen ar skriven pa engelska
dar aven undervisning pa engelska kan férekomma.

All examination sker pa distans via ndgon digital plattform. Examinationsform
framgar av respektive kursplan, exempelvis tentamen, inlamningsuppgifter,
projekt, rapporter och laborationer.

Examensbenamning
Kandidatexamen

Hogskoleexamen

Kandidatexamen med huvudomradet datateknik, som 6versatts till Degree of
Bachelor of Science with a major in Computer Engineering eller Hogskoleexamen
med inriktning mot datateknik, som 6versitts till Higher Education Diploma with
specialization in Computer Engineering.

Ovrig information

Under studietiden kan kursernas namn, innehall, niva, poangférdelning och
placering i tiden genomga forandringar.
For att kunna genomfdra utbildningen kravs tillgang till dator.
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